Wojewddzki Urzad Pracy
w Katowicach

Regulamin miejskiej ekonomicznej gry symulacyjnej
»Chlopska Szkola Biznesu”

I. Organizatorzy.
Organizatorami gry sa:
Wojewodzki Urzad Pracy w Katowicach, Powiatowy Urzad Pracy w Zabrzu, Szkola

Podstawowa nr 33 im. Henryka Jordana w Zabrzu, Centrum Ksztalcenia
Praktycznego i Ustawicznego w Zabrzu.

I1.Zasady uczestnictwa

1) W grze mogg uczestniczy¢é dwuosobowe zespoly reprezentujace: szkole podstawows,
gimnazjum lub szkol¢ ponadgimnazjalng.

2) Uczestnicy zgloszeni do gry, podajac swoje dane osobowe, wyrazajg zgode na ich
przetwarzanie przez Organizatorow W celu dokumentacji irozliczenia gry (zgodnie
z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz.
1000)). Kazdy =z wuczestnikow gry wyraza nieodwolalng zgod¢ na bezplatne
zarejestrowanie W czasie gry, utrwalenie na nosnikach audiowizualnych jego wizerunku
i danych w materiatach wydawanych i rozpowszechnianych publicznie i niepublicznie,
w kazdej formie i technice, w niegraniczonym czasem 1 przestrzenig polu eksploatacji,
shuzace posrednio lub bezposrednio promocji gry.

3) W przypadku kiedy uczestnikiem gry jest osoba niepeloletnia, zgode na przetwarzanie
danych osobowych oraz zarejestrowanie, utrwalenie irozpowszechnienie wizerunku
i danych wyrazi¢ musi rodzic lub prawny opiekun uczestnika.

1. Jury

Nad przebiegiem gry czuwac begdzie Jury powotane przez Organizatoroéw.

IV. Organizacja i przebieg gry

1) Gra odbedzie si¢ 16.10.2018 roku o godz. 9.00, w sali budynku Centrum Ksztalcenia
Praktycznego i Ustawicznego w Zabrzu, ul. 3-go Maja 95.

2) Rejestracja zespotdw uczestniczacych zgtoszonych do udzialu w grze rozpocznie si¢
0 godzinie 8.30. O godzinie 9.00 rozpocznie si¢ gra. Czlonkowie zespolu (gracze)
zobowigzani sg do przedstawienia w czasie rejestracji legitymacji szkolnej lub innego
dokumentu tozsamosci ze zdjeciem.

3) Gra prowadzona bedzie na 2 stotach, z wykorzystaniem 2 plansz i zestawow Kkart
wykorzystywanych w czasie gry.

4) Przy kazdym ze stotow gr¢ poprowadzi dwoch prowadzacych.

5) Prowadzacy nie beda uczestniczy¢ w grze. Zadaniem prowadzacych jest:

a) przygotowanie wszystkich elementéw gry przed rozpoczgciem gry;
b) wyjasnienie uczestnikom zasad i celu gry;
C) przydzielenie, w drodze losowania, graczom gry rol, w jakie w czasie gry si¢ wciela;
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d) pekienie podczas gry funkcji bankiera.

6) Prowadzacych w czasie gry wspomagac¢ beda pomocnicy. Zadaniem pomocnikéw jest
nadzorowanie prawidlowego przebiegu rozgrywki, a w szczegolnosci respektowanie
przez graczy zasad okre§lonych w niniejszym regulaminie i zasad gry przekazanych
przez prowadzacych przed rozpoczgciem rozgrywki.

7) W trakcie gry gracze wcielg si¢ w role rzemies$lnikow, ktorzy produkuja towary, handluja
na jarmarku oraz organizuja wyprawy handlowe przynoszace dochody.

8) Zadaniem gracza (zespolu) w czasie gry jest zgromadzenie jak najwigckszego majatku.
Na majatek kazdego z graczy (zespotow) skladaja si¢ zasoby poczatkowe, otrzymane od
prowadzacych przed rozpoczgciem gry, powigkszone, lub pomniejszone o zasoby
uzyskane, lub stracone w czasie gry. Majatek gromadzony jest w gotowce 1 materiatach.

9) Na gre¢ zlozg si¢ dwie rozgrywki (dwie rundy).

10) Rozgrywka przy stole moze si¢ rozpoczaé po wylosowaniu przez wszystkich graczy
(wszystkie zespoty) rol, w jakich beda wystepowaé oraz przydzieleniu im przez
prowadzacych zasobow poczatkowych.

11) Losowanie rol przy stale przeprowadzajg prowadzacy gre.

12) W pierwszej rozgrywce czlonkowie zespotu gra¢ beda oddzielnie, przy réoznych stotach
1 kazdy na wlasny rachunek (wynik). W czasie rejestracji zespolow uczestniczacych
w grze kazdy z graczy wylosuje numer stohu, przy ktorym bedzie grat w czasie pierwszej
rozgryweki.

13) Do drugiej rozgrywki zakwalifikowane zostanie 10 zespotoéw, ktorych cztonkowie razem
uzyskali 10 najlepszych wynikow. W przypadku uzyskania przez dwa lub wigcej
zespotow takiego samego wyniku, do drugiego etapu zakwalifikuje si¢ ten zespot,
ktorego gracz uzyskatl w pierwszym etapie najlepszy wynik indywidualny. W sytuacji,
kiedy w ten sposob nie da si¢ wyloni¢ zespotu przechodzacego do drugiego etapu,
przejda do niego obydwa (lub wigcej) zespoly z tym samym wynikiem zespotu
i wynikiem indywidualnym lepszego z graczy.

14) W drugiej rozgrywce cztonkowie zespotu gra¢ bedg razem na wspdlny rachunek (wynik).

15) Kazdy z graczy (zespotdw) rozpoczynajacych gre otrzymuje od prowadzacych takie same
zasoby poczatkowe (o tej samej wartosci).

16) Przy kazdym ze stolow gracze (zespoly) rozpoczynaja rozgrywke w momencie nadania
przez prowadzacych gre sygnatu do jej rozpoczecia.

17) Rozgrywka konczy si¢ w momencie, gdy wszyscy gracze (wszystkie zespoly) wyczerpiag
mozliwos$ci prowadzenia dalszych dziatan (produkowania towardéw, handlowania
na jarmarku oraz organizowania wypraw handlowych) lub kiedy prowadzacy oglosi
koniec rozgrywki.

18) Prowadzacy moze oglosi¢ koniec rozgrywki po 60 minutach od jej rozpoczgcia.

19) Po zakonczeniu rozgrywki kazdy gracz (zesp6?) liczy zgromadzony majatek i przekazuje
wynik prowadzacym.

20) Zwycigzca gry zostanie zespol, ktorego gracze zgromadza najwigkszy majatek
po zsumowaniu ich wynikéw w obydwu rozgrywkach.
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21) W przypadku uzyskania przez dwa lub wigcej zespolow takiego samego
wyniku 0 zwycigstwie zadecyduje:
a) w pierwszej kolejnosci wynik indywidualny uzyskany przez jednego z graczy
tworzacych zespot,
b) w drugiej kolejnosci majatek w gotowce posiadany przez graczy tworzacych zespot
po zakonczeniu drugiej rozgrywki.
c) w trzeciej kolejnosci losowanie.

V. Nagrody

1) Zwycigski zesp6t gry otrzyma tytut ZABRZANSKIEGO MISTRZA BIZNESU.

2) Zespol, ktory zajal drugie miejsce, otrzyma tytul ZABRZANSKIEGO
PIERWSZEGO WICEMISTRZA BIZNESU.

3) Zespél, ktory zajat trzecie miejsce, otrzyma tytut ZABRZANSKIEGO
DRUGIEGO WICEMISTRZA BIZNESU.

4) Jury moze przyzna¢ nagrody pozaregulaminowe.

V1. Postanowienia koncowe
1) Zgloszenie udzialu w grze oznacza przyjecie w pelni niniejszego regulaminu.

2) Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo (jezeli okolicznosci bedg tego wymagac)
do skrécenia, przedtuzenia, uniewaznienia gry lub pewnych jego etapow.

3) Uczestnicy gry nierespektujacy zasad okreslonych w niniejszym regulaminie zostang
wykluczeni z udzialu w grze. W trakcie konkursu decyzje o wykluczeniu podejmowac
bedzie jury na wniosek prowadzacych. Wykluczenie z gry jednego z czlonkow zespohu
w czasie drugiej rozgrywki (rundy) jest rtownoznaczne z wykluczeniem catego zespotu.

4) Organizatorzy moga zaprosi¢ do udzialu w grze gosci specjalnych. Wynik uzyskany
przez gosci specjalnych nie bedzie uwzgledniany przy tworzeniu koncowej punktacji gry.
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